Was das Wundertier erzahlt:
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The Quest






Phase 1: Der Ruf

J\

Das Leben an einem desolaten
oder bedrohten Ort wird
untertraglich, aber der Held (gn)
sieht ein Ziel






Phase 2: Reise

J\

Der Held und seine Begleitung
erleben allerhand Abenteuer -~
manchmal sogar aut dem Weg

durch die Unterwelt
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Phase 3: Ankunit und
Frustration

J\

Der Held hat sein Reiseziel
erreicht, muss aber erkennen,
dass noch eineviel grofiere
Bedrohung iiberwunden werden
muss






Phase 4: Die letzten
Prufungen

J\

Der Held muss sich weiteren
(meist drei) Priufungen
unterziehen und schliefilich den
Endgegner uberwinden



Phase §: Das Ziel

wHOochsten Heiles Wunder
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Erlosung dem Erloser

Richard Wagner ,,Parsifal“ (1882)

Illustration: Franz Stassen (1903)



Phase §: Das Ziel

J\

Der Held ist dem Tod entronnen
und halt den lebensveranderten
Schatz, das Ziel der Queste, in

Handen
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